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1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2. Facultatea

Automatica, Calculatoare si Electronica

1.3. Departamentul

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.4. Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii universitare

Licenta

1.6. Forma de organizare

IF

1.7. Programul de studii

Calculatoare /1.2060101010

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Circuite VLSI

2.2. Titularul activitatilor de curs

Lemeni Ioan

2.3. Titularul activitatilor de seminar/ laborator

Lemeni Ioan

2.4. Anul de studiu | IV 2.5. Semestrul I| 2.6. Tipul de E 2.7. Regimul | DOP
evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs | 2 3.3. sem./lab./pr. | 0/2/0

3.4. Total ore din planul de invatamant | 56 din care: 3.5 curs | 28 3.6. sem./lab./pr. | 0/28/0

Distributia fondului de timp - ore/sapt.

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14

Tutoriat

Examinari 5

Alte activitati: consultatii 8

3.7. Total ore studiu individual 69

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum .

4.2. de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului/
laboratorului

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea cirora contribuie

parcurgerea si promovarea disciplinei




Cunostinte
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Studentul/Absolventul:
1. Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare
referitoare la sisteme in general si la sisteme digitale in special si modul lor de aplicare

in probleme concrete.

Studentul/absolventul descrie, identificd, sumarizeaza concepte si metode elementare
privitoare la limbaje de descriere hardware, medii de programare si modul lor de
aplicare in probleme concrete.

Aptitudini
(Abilititi)

Studentul/Absolventul:
1. Studentul/absolventul analizeaza sistemele utilizdnd teoriile studiate si proiecteaza,
implementeaza, diagnosticheaza si depaneaza sisteme digitale.

2. Studentul/absolventul specifica cerinte, analizeaza, elaboreazi, dezvolta si testeaza
sisteme digitale in limbaje de descriere hardware.

Studentul/Absolventul:

Y
= 1. Studentul/absolventul deruleaza procese din managementul proiectelor de calculatoare
:E -E si tehnologia informatiei, cu preluarea diferitelor roluri n echipa si descrierea clara si
s S concisd, verbal si in scris, a rezultatelor.
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7. Continuturi
7.1. CURS Modalitatea de desfasurare Metode de predare Fond de timp
alocat (ore)
1. Circuite VLSI: ASIC vs. Online sincron (saptdmana 1) Prelegere participativa 2
PFGA, Limbaje de
descriere hardware
2. Clase si tipuri de data in Online sincron (sdptdmana 2, 3) | Prelegere participativa 3
VHDL.
3. Operatori in VHDL Online sincron (sdptdmana 3, 4) | Prelegere participativa 3
4. Pachete aritmetice Online sincron (saptdmana 5) Prelegere participativa 2
5. Simulatorul. Online sincron (saptdmana 6) Prelegere participativa 2
6. Declaratii paralele. fatd in fata Prelegere participativa 2
7. Declaratia ,process” si | fatd in fata Prelegere participativa 3
instructiuni secventiale.
8. Descrierea bistabililor. fata in fatd Prelegere participativa 3
9. Descrierea registrelor si a | fatd in fata Prelegere participativa 2
numadratoarelor.
10. Descrierea maginilor | fatd in fata Prelegere participativa 2
secventiale Mealy.
11. Modelarea maginilor | fatd in fata Prelegere participativa 4
secventiale cu cale de date
Bibliografie:

1. Bhasker J. — VHDL Primer, third edition, Prentice Hall, 1999

Jasinski R. — Effective Coding with VHDL - Principles and Best Practice, The MIT Press, 2016

2.
3. Perry D. — Vhdl Programming By Example, McGraw-Hill, 2002
4

Skahill K. — VHDL for programmable logic, Addison-Wesley, 1996

7.2. Seminar/laborator/proiect

Modalitatea de desfasurare

Metode de predare

Fond de timp
alocat (ore)

1. Instalare Xilinx ISE si Online sincron (saptamana 1) | Practicd si discutii 2
Modelsim
2. Recapitulate 1 - Entity, Online sincron (saptamana 2) | Practicd si discutii 2

Architecture si Signal




3. Recapitulate 2 - Selected

Signal Assignment

Online sincron (saptdmana 3)

Practica si discutii 2

4. Recapitulate 3 - Conditional
Signal Assignment —
Codificatoare de prioritate

(COP)

fata in fata

Practica si discutii 2

5. Sinteza, implementarea,
generarea fisierului de
programare si testarea pe
placa Spartan 3 a unui COP8

fata in fata

Practica si discutii 2

6. Simularea unui
Modelsim

COP8 cu

fata in fata

Practica si discutii 2

7. Pachete aritmetice — Sumator
numere
reprezentate in cod direct.

scazator  pentru

fata in fata

Practica si discutii 2

8. Declaratia
instructiuni

“Generic”

»process”  si
secventiale —
Codificator de prioritate cu

fata in fata

Practica si discutii 2

9. Afisaj multiplexat.

fatd in fata

Practica si discutii

10. Ceas digital

fatd in fata

Practica si discutii

11. Masini secventiale

fata in fatd

Practica si discutii

12. Recuperare

fatd in fata

Practica si discutii
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Bibliografie:

1. Bhasker J. — VHDL Primer, third edition, Prentice Hall, 1999

2. Jasinski R. — Effective Coding with VHDL - Principles and Best Practice, The MIT Press, 2016

3. Perry D. — Vhdl Programming By Example, McGraw-Hill, 2002

4. Skahill K. — VHDL for programmable logic, Addison-Wesley, 1996

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este adaptat si satisface cerintele impuse de piata muncii, fiind agreat de parteneri sociali,
asociatii profesionale si angajatori din domeniul aferent programului de licenta.

9. Evaluare

Tip activitate

9.1. Criterii de evaluare

9.2. Metode de evaluare

9.3. Pondere din nota
finala

9.4. Curs

9.5.
Seminar/laborator/proiect

Aprecierea continud a
muncii independente

Fiecare lucrare de laborator
implicd rezolvarea mai
multor sarcini. Rezolvarea
sarcinilor este obligatorie si
trebuie indeplinitd intr-o
singura sedintd de laborator
(2 ore). Daca o echipa nu
reuseste sd termine sarcinile
obligatorii, lucrarea de
laborator se va reface. Se
poate reface o singura
lucrare de laborator.

0%

Aprecierea continud a
muncii independente

Sapte lucrari de laborator
contin fiecare o sarcind
suplimentara optionala.
Rezolvarea sarcinii
suplimentare valoreaza 0,5

0-20%




puncte. Suma punctelor
obtinute prin rezolvarea
sarcinilor suplimentare se
numeste bonus si se va
adduga la nota obtinutd la
lucrarea scrisd. Bonusul
este limitat la 2 puncte

9.6. Standard minim de performanta

Examen: proba scrisa. Conditia de participare la proba scrisa este rezolvarea sarcinilor obligatorii la fiecare lucrare
de laborator.
Evaluare: Nota finala se calculeaza cu formula:
nota finala = min( 10, round(S+B) )
unde S este nota la proba scrisa si B este bonusul obtinut la laborator. S trebuie si fie mai mare sau egal cu 4,5.

Data completarii Titular de disciplina,
01.10.2025
S.L dr. ing. Ioan Lemeni

Semnatura titularului

Data avizarii in departament Director de departament,
03.10.2025 S.l.dr.ing. Nicolae ENESCU

Semnatura directorului de departament,

Decan,
Prof.dr.ing. Dorin SENDRESCU

Semnatura decanului




