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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2025 - 2026

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2. Facultatea

Automatica, Calculatoare si Electronica

1.3. Departamentul

Calculatoare §i Tehnologia Informatiei

1.4. Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii universitare

Licenta

1.6. Forma de organizare

IF

1.7. Programul de studii

Calculatoare /1.2060101010

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Invitare automata

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. Marian Cristian Mihaescu

2.3. Titularul activitatilor de seminar/
laborator

S.L. dr. ing. Paul Stefan Popescu

2.4. Anul de studiu | 4 2.5.
Semestrul

1 | 2.6. Tipul de A% 2.7. Regimul | DOP
evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs | 2 3.3. lab. 2
3.4. Total ore din planul de invatdmant | 56 din care: 3.5 curs | 28 3.6. lab. 28
Distributia fondului de timp - ore/sapt.

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 4
Examinari

Alte actiVitati......ccoceeveeeerereenennnn,

3.7. Total ore studiu individual 44
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numirul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum e Studentul trebuie sa posede cunostinte de specialitate dobandite la urmétoarele

artificiala.

discipline: Programarea calculatoarelor, Programarea calculatoarelor -Tehnici
de programare, Structuri de date, Programarea orientata pe obiecte, Inteligenta

4.2. de competente e Abilitati de programare bune in Java, Python sau R.




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului e Predarea cursului se face folosind tabla si videoproiectorul. Se
asigurd suport de curs si acces la documentatii actualizate.
Procesul de predare are urmatoarea structura:

- 80% prezentare teoretica

- 20% activitate interactiva

5.2. de desfasurare a seminarului/ e Desfasurarea laboratorului utilizeaza statii de lucru pe care sunt
laboratorului instalate compilatoare ale limbajelor de programare Java,
Python si R intr-un IDE pentru exemplificarea, rularea,
depanarea si testarea lucrarilor de laborator.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea cirora contribuie parcurgerea
si promovarea disciplinei

Obiectivul general al disciplinei este sa prezinte studentilor conceptele de baza in ceea ce priveste
invdtarea automatd. Studentii vor putea descrie problemele specifice invatirii automate: predictie si
descriere.

Studentii vor putea dezvolta aplicatii in care sa integreze algoritmi de invatare automata. Pentru
realizarea acestor aplicatii studentii vor avea la dispozitie diverse solutii tehnice specifice problemelor
legate de realizarea regresiilor liniare, invatarea supervizata si nesupervizata, sabloane in date, reguli de
asociere, evaluarea si validarea Invatarii.

Cun Studentul/Absolventul:

ostin 1. Operarea cu fundamente matematice, ingineresti si ale informaticii.
te 2. Utilizarea de teorii si instrumente specifice (algoritmi, scheme, modele, protocoale, etc.)
pentru explicarea functiondrii §i structurii sistemelelor hardware, software si de
comunicatii.
3. Proiectarea componentelor hardware, software si de comunicatii.

4. Construirea unor componente hardware, software si de comunicatii folosind metode de
proiectare, limbaje, algoritmi, structuri de date, protocoale si tehnologii.

5. Evaluarea caracteristicilor functionale si non-functionale ale componentelor hardware,
software si de comunicatii, pe baza unor metrici.

Aptit | Studentul/Absolventul:

udini 1. Solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei calculatoarelor.
(Abil 2. Evaluarea comparativa, inclusiv experimentald, a alternativelor de rezolvare, pentru
ititi) optimizarea performantelor.

3. Dezvoltarea si implementarea de solutii informatice pentru probleme concrete.

4. Imbunitatirea performantelor sistemelor hardware, software si de comunicatii.

5. Alegerea criteriilor si metodelor de evaluare a performantelor sistemelor hardware,

software si de comunicatii.

Resp | Studentul/Absolventul:

onsa 1. Proiectarea sistemelor inteligente.

bilita 2. Aplicarea principiilor si metodelor de baza pentru specificarea de solutii la probleme
te si tipice utilizand sisteme inteligente.

auto 3. Comportarea onorabild, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura reputatia
nomi profesiei

e

7. Continuturi




7.1. CURS

Modalitatea de
desfasurare

Metode de predare

Fond de timp
alocat (ore)

1. Introducere. Concepte
de baza

online sincron

2. Regresia liniara

online sincron

3. Regresia logistica

online sincron

4. Invatarea supervizata.
Clasificatoare.

online sincron

5. Invatarea
nesupervizata.

online sincron

6. Invatarea regulilor de
asociere

fata in fata

7. Inductia arborilor de
decizie

fata in fata

8. Retele neurale

fata in fata

9. Clasificarea Bayesiana.
Retele Bayesiene.

fata in fata

10. Invatarea prin
clusterizare

fata in fata

11. Metoda vectorilor
suport si functii kernel

fata in fata

12. Arbori de clasificare

fata in fata

Predarea cursului se face
folosind tabla si
videoproiectorul:

80% prezentare teoretica
pe baza suportului de curs.
20% activitate interactiva
(discutii cu studentii).
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Bibliografie:

1. Tom Mitchell, Machine Learning, McGraw Hill, 1997.
2. lan Witten, Eibe Frank, Mark Hall, Data Mining: Practical Machine Learning Tools and

Techniques, Morgan Kaufmann Publishers, 2011.

3. Jiawei Han, Micheline Kamber, and Jian Pei, Data Mining: Concepts and Techniques, 3rd edition,

Morgan Kaufmann, 2011.

4. Marian Cristian Mihaescu, Applied Intelligent Data Analysis - Algorithms for Information
Retrieval and Educational Data Mining, Editura Zip Publishig, Columbus, Ohio, USA, ISBN - 978-

1-599739-82-3, 2013;

7.2. Laborator

Modalitatea de
desfasurare

Metode de predare

Fond de timp
alocat (ore)

1. Introducere in Weka.

online sincron

2. Arbori de decizie

online sincron

3. Clustering. Algoritmul
k-Mean

fata in fata

4. Clustering. Algoritmul
EM

fata in fata

5. Reguli de asociere.
Algoritmul Aprori.

fata in fata

6. Clasificarea Bayesiana

fata in fata

Efectuarea lucrarilor de
laborator se face pe
calculatoare unde sunt
instalate compilatoare ale
limbajului de programare
Java si IDE (Mediu de
dezvoltare integrat).

Sunt puse la dispozitia
studentilor platforme de
laborator  care  contin
descrierea  teoreticd  si
modul de desfiasurare a
lucrarii.

Activitati prevazute:

-70% desfasurarea lucrarii

2

4




7. Clasificarea cu ajutorul | fata in fata -30% analiza codului |, 2

regresiei logice interpretarea rezultatelor si
discutii cu studentii.

8. Evaluarea fata in fata 2
clasificatoarelor

9. Evaluarea proceselor de | fatd in fata 2
clustering

10. Proiectarea proceselor | fata in fatd 2
de analiza inteligenta a
datelor

11. Dezvoltarea aplicatiilor | fata in fatd 2
de analiza intelgenta a
datelor

Bibliografie:

1. Mark Hall, Eibe Frank, Geoffrey Holmes, Bernhard Pfahringer, Peter Reutemann, Ian H. Witten,
The WEKA Data Mining Software: An Update; SIGKDD Explorations, Volume 11, Issue 1, 2009.
2. Marian Cristian Mihaescu, Applied Intelligent Data Analysis - Algorithms for Information
Retrieval and Educational Data Mining, Editura Zip Publishig, Columbus, Ohio, USA, ISBN - 978-
1-599739-82-3, 2013;

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul cursului a fost discutat cu reprezentantii:
- S.C. NetRom Software, Craiova

9. Evaluare

Tip activitate

9.1. Criterii de evaluare

9.4. Curs

Intelegerea
fundamentelor teoretice
corespunzatoare.

- Capacitatea de analiza
a  problemelor de
algoritmica si alegere a
structurilor de date si
algoritmilor necesari
rezolvarii.

- Capacitatea de analiza
comparativd din punct
de vedere teoretic a
diverselor optiuni in
ceea ce priveste
structurile de date si
algoritmii utilizati.

9.5. Laborator

- Implementarea corectd
lucrarilor de laborator
propuse.

9.2. Metode de evaluare 9.3. Ponderevdln nota
finala

Proiect 50%

Verificare pe parcurs a

modului de r?;olvare a 50%

tuturor  lucrarilor de

laborator.




- Rularea, interpretarea
rezultatelor si analiza
codului .

9.6. Standard minim de performanta

Efectuarea tuturor lucrarilor de laborator
Prezentarea proiectului

Data completarii Titular de discipling,
01.10.2025
Prof. dr. ing. Marian Cristian Mihaescu

Semnatura titularului

Data avizarii in departament Director de departament,
03.10.2025 S.l.dr.ing. Nicolae ENESCU

Semnatura directorului de departament,

Decan,
Prof.dr.ing. Dorin SENDRESCU

Semnatura decanului




