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1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2. Facultatea

Automatica, Calculatoare si Electronica

1.3. Departamentul

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.4. Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii universitare

Licenta

1.6. Forma de organizare

IF

1.7. Programul de studii

Calculatoare /1.2060101010

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Sisteme de operare

2.2. Titularul activitatilor de curs

Conf.dr.ing.Nicolae Ileana Diana

2.3. Titularul activitatilor de seminar/
laborator

As.drd.ing. Badoi Mircea

2.4. Anul de studiu | 3 2.5.

Semestrul

5

2.6. Tipul de E
evaluare

2.7. Regimul
disciplinei

DOB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe saptamana 5 din care: 3.2 curs | 3 3.3. sem./lab./pr. | 0/2/0
3.4. Total ore din planul de invatdmant | 70 din care: 3.5 curs | 42 3.6. sem./lab./pr. | 28
Distributia fondului de timp - ore/sapt.

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 27
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5
Pregatire laboratoare, teme, referate,portofolii si eseuri 11
Tutoriat 0
Examinari 6
Alte activitati: consultatii 6
3.7. Total ore studiu individual 55
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Disciplina se bazeaza pe cunostinte dobandite prin studiul urmatoarelor discipline:
Programarea calculatoarelor, Structuri de date si algoritmi, Arhitectura calculatoarelor.

4.2. de competente

Detinerea de cunostiinte primare despre structura si functionarea componentelor hardware,
software si de comunicatii. Cunostinte fundamentale de programare in C si C++.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Videoproiector pentru ca suportul de curs se prezinta in format power
point. Tabla pentru explicatii suplimentare. Pentru ore online se va folosi
Google Classroom.

5.2. de desfasurare a seminarului/
laboratorului

Laborator cu sisteme de calcul pe care exista partitii de Windows si de
Linux, cu compilatoare/medii de programare C. Pentru ore online se vor
folosi Google Classroom si magini virtuale.




6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatirii la formarea cirora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei

Studentul/Absolventul: descrie, identificd, sumarizeaza concepte si metode elementare
privitoare la modelarea, analiza, proiectarea si testarea sistemelor de calcul, cu microcontrolere
sau procesoare, a sistemelor de operare, a sistemelor de prelucrare grafica si a sistemelor de
achizitie date.

b

5

Cunostinte

Studentul/Absolventul: (a) elaboreazd modele pentru diferite componente ale sistemelor de
calcul, hardware si software si evalueaza caracteristicile functionale si nefunctionale; (b)
utilizeazd metode si instrumente specifice pentru analiza, proiectarea si implementarea
sistemelor de achizitie, de prelucrare grafica, de prelucrare si afisare a datelor ; (c) proiecteaza

Aptitudini
(Abilititi)

si implementeaza sisteme functionale de complexitate micd/medie cu microprocesoare.

si autonomie

E

Responsabilitate

Studentul/Absolventul: aratd spirit de initiativd si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale, economice si de cultura organizationala.

7. Continuturi

7.1. CURS Modalitatea Metode de predare Fond de timp
de alocat (ore)
desfasurare

Cap. 1. Notiuni primare. online Predarea cursului la orele 3
1. Definirea unui sistem de operare. sincron cu prezenta fizica se face
Scopurile unui sistem de operare si functiile sale. | (sgptimana | folosind tabla si
Componentele unui sistem de operare. 1) videoproiectorul.
Functionalitatea unui sistem de operare. Materialele necesare sunt

- - - - puse la dispozitia
2.. Cap. 2. Clasificarea si arhitectura opllne studentilor T format 6
sistemelor de operare. Clamﬁcaree.l .s1st.emelor de | sincron clectronic.  Pentru ore
operare dupa modul de acces la facilitatile (siptimanile | online se va folosi
51§t§mulql. Claglﬁcarea SO dupa numarul de 2,3) Google Classroom.
utilizatori. Clasificarea sistemelor de operare dupa
tipul sistemelor de calcul pe care sunt instalate.
Arhitectura sistemelor de operare, studii de caz
Linux si Windows.
Cap. 3. Notiuni despre gestionarea proceselor. | online 6
3. Notiuni generale relative la procese. sincron
Modelul proces. Aspecte ale securitaii relative la | (saptdimana
executia proceselor. Procese UNIX. Modelul fir 45i5)
de executie. Studii de caz Windows si Linux.
Cap. 4. Administrarea memoriei. online 3
4. Notiuni introductive. Legarea adreselor. sincron (
Tehnici de gestionare a memoriei. Memoria saptamana
virtuala. Gestiunea memoriei virtuale. Mecanisme 6)
de accelerare a accesarii memoriei. Strategii de
incarcare si plasare. Strategii si algoritmi de
inlocuire. Pagini blocate in memorie. Zona de
swapping.
Cap. 5. Gestionarea memoriei la Windows. 6
5. Sarcinile managerului de memorie. fata in fatd




Componentele si serviciile oferite de managerul
de memorie. Pagini mici si mari si starile
paginilor Tn memoria virtualda. Memoria partajata
(shared memory) si fisierele mapate in memorie.
Protectia memoriei.. Heapuri. Liste look-aside.
Managerul de heap. Spatii de adrese virtuale.
Translatarea adreselor virtuale. Tipuri de intrari in
tabelele de pagini. Gestionarea devierilor de
paginare. Intrari invalide din tabelele de pagini.
PTE prototip. Fisierele de swapping. Stive.
Descriptori de adrese virtuale. Baza de date a
cadrelor pagina. Dinamica listelor de pagini.
Seturile de lucru. Politici de plasare si inlocuire.
Managementul seturilor de lucru.

(

saptamana 7
si 8)

Cap. 6 . Sistemul de intrari/iesiri.

6. Generalitati. Hardware 1/0. I/O mapate
in memorie. Polling. I/O bazate pe intreruperi.
Direct memory access. Interfata I/O a aplicatiilor.
I/O cu si fara blocare. Subsistemul I/O de mod
kernel. Spooling si rezervarea dispozitivelor.
Protectia I/0. Structuri de date ale kernelului.
Streamuri. Straturi ale software-ului aferent 1/O.
Handlere de intreruperi. Drivere de dispozitiv.
Software /0O independent de dispozitiv. Software
I/O din spatiul utilizator. Performantele unui
sistem 1/O.

fata in fata

(

saptamana 9
si 10)

7. Cap. 6 . Sistemul I/O la Windows.
Generalitati despre mecanismul /O la Windows.
Procesarea intreruperilor HW la. Obiecte
LHnterrupt”. Modelul MSI. Afinitatea si prioritatea
intreruperilor. Intreruperi software. Intreruperi de
tip Dispatch/DPC. Apeluri de proceduri asincrone
(Asynchronous Procedure Calls). Componentele
sistemului I/O. Managerul I/O. Procesarea tipica a
unei I/O. Drivere de dispozitiv la Windows.
Windows Driver Model. Drivere stratificate.
Structura unui driver. Obiecte “driver” si obiecte
“device”. Procesarea 1/0. 1/O Request Packet.
Gestionarea bufferelor. Cereri 1/O sincrone.
Completarea unei cereri I/O. Sincronizarea
driverelor. Managerul PnP. Incarcarea,
initializarea si instalarea driverelor. Enumerarea
dispozitivelor. Incarcarea stivelor de dispozitive.

fata in fata

(

saptamana
11si12)

Instalarea driverelor. Windows Driver

Foundation.

Cap. 7. Gestionarea fisierelor fata in fata
8. Concepte de bazd. Atribute de fisier. | (

Operatii cu fisiere. Tipuri de fisiere. Structura
figierelor. Metode de acces la fisiere. Structuri de
tip director. Sisteme de directoare. Aspecte ale
partajarii fisierelor in sisteme multiuser sau intre
calculatoare diferite. Sisteme de fisiere aflate la
distantd. Probleme ale proiectarii sistemelor de
fisiere. Administrarea spatiului pe suporturi.
Structura sistemelor de fisiere. Implementarea
sistemelor de fisiere. Partition boot sector.
Superbloc. Structuri de date cheie memorate in
memorie. Gestiunea spatiului liber pe disc.
Modalitati de alocare a spatiului disc. Alocarea
contigud. Alocarea necontigud. Implementarea
directoarelor. Sistemul de fisiere VFAT.
Optimizarea performantelor unui sistem de

saptamana
13 si 14)




gestiune a fisierelor. Fiabilitatea si integritatea
sistemelor de fisiere. Sisteme de figiere cu
jurnalizare.

Bibliografie:

1. Nicolae, I.D., Sisteme de operare, Tipografia Universitatii din Craiova, 2004

2. Nicolae, 1.D., Sisteme de operare 1. Arhitecturi. Procese. Memorie. Dispozitive, Ed. Universitaria, 2007.

3. Suport de curs in format electronic

4. Bovet, D., Cesati, M., Understanding the Linux kernel, 3-nd Ed., O’Reilly, 2006, disponibil la
http://idak.gop.edu.tr/esmeray/UnderStandingKernel.pdf

5. David S., Russinovich M., Andreas P., Windows Operating System Internals Resource Kit , 2006 — dvd oferit de
Microsoft Romania.

6. David S., Russinovich M., Ionescu, A., Windows Internals Part 1 and part II, 7-th Edition si ulterioarele,
Microsoft Press, disponibile In format electronic.

7. A Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne, Student’s manual to accompany Operating System Concepts, Yale
University, 7- th Edition, disponibil la
https://www.google.ro/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=
8&ved=0CB8QFjAA&url=http%3 A%2F%2Ffcitr.kau.edu.sa%2FGetFile.aspx%3Fid%3D60876%26fn%3DOperati
ng&ei=hbRwVOHWhDsH7ygO12YDYBA&usg=AFQjCNEpq1D8x-pSDatFoZYMNPCpo-
HiVA&bvm=bv.80185997,d.d2s

8. A Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne, Operating System Concepts, 8-th edition, John Wiley & Sons, Inc. ,
disponibila la http://codex.cs.yale.edu/avi/os-book/OS8/0s8c¢/.

9. Mauerer, W., Pro Initializare mediu & conectare la Linux in cloud 1 Linux Kernel Architecture, Wiley Publishing,
2008, din biblioteca personala a titularului de curs.

7.2. Laborator Modalitatea de Metode de predare Fond de timp
desfasurare alocat (ore)

1. Initializare mediu & online sincron Toate lucrdrile de laborator 2
conectare la Linux in cloud sunt lucrari practice. La
2. Scriptare de baza — online sincron fiecare  gedinta  cadrul 2
Windows BAT & Linux Shell didactic  discuta . succint
3. Procese — vizualizare si | online sincron suportul - teoretic iﬂ 2

. . ) ’ platformei, apoi prezintd/
terminare (Windows vs Linux) ruleaza problemele rezolvate.
4. Management aplicatii/ | fata in fata Studentii rezolva problemele 2
pachete (Windows vs Linux) propuse pentru platforma
5. Inventariere hardware curentd si le prezinta cadrului 2
& periferice (Windows vs didactic. Pentru ore online se
Linux) vor fO!O.Si Google Classroom
6. Servicii i retea — §i magini virtuale. 2
administrare rapida
7. Workspace C++ - 2
GitLab (Linux)
8. Workspace C++ — Git 2
& build (Windows)
9. Procese multiple in C++ 2
10. InterProcess 2
Communication cu pipe-uri —
distributie pe procese
11. Memorie partajatd & 4
semafoare
12. Integrare, demonstratii 4
si evaluare finala

Bibliografie:

Badoi Mircea, Platforme de laborator
1.The Linux Command Line* — William Shotts (gratuit online)




2. Introducere 1n shell scripting: guru99 — “Introduction to Shell Scripting”

3. “How to create and run a batch file (Windows 10)” — Windows Central

4. Cloud & alternative de mediu.

AWS Free Tier & EC2 (creare instantd Ubuntu, conectare SSH)

5. Dual-boot Ubuntu (Tecmint) / Linux pe Mac (Linux Newbie Guide) — optionale
6. onworks.net — VM efemera in browser (optional, pentru teste rapide)

C/C++ & toolchain**

7. Pro Git — Scott Chacon & Ben Straub (gratuit online)

8. Pagini ‘'man7" pentru ‘pipe(2)’, ‘fork(2)’, ‘wait(2)’, "shm_open(3)’, ‘'mmap(2)’,
‘sem_open(3)"

9. GeeksforGeeks — “pipe() system call” (intro didactic)

10. Documentatie Win32: "CreateProcess’, "CreatePipe’, "CreateFileMapping’,
‘MapViewOfFile', semafoare.

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Tematicile abordate la curs si laborator au fost stabilite in urma unor discutii cu reprezentanti de la:
- Ford Roménia;
- Netrom Craiova;

Pirelli Craiova.

9. Evaluare

Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare | 9.2. Metode de evaluare 9.3. Pondere din nota

finald
Fiecare dintre cele doud | Verificare prin test grila. 60%
seturi de intrebari grila,
9.4 Curs goreflzupzétor cate ur}ei
Jumatat1 de materie,
trebuie rezolvat corect in
proportie de minim 50%.
Examinare practica. 40%

Rezolvarea cu succes a
9.5. Laborator temelor/problemelor
propuse la laborator.

9.6. Standard minim de performanta

Disciplina este promovata daca studentul obtine minim jumatate din procentele alocate fiecarei evaluari specifice
(curs, laborator) si daca indeplineste conditiile de prezenta la orele de laborator.

Calculul notei finale se face prin rotunjirea la nota intreaga a punctajului final.

Data completarii Titular de disciplina,
01.10.2025

Conf.dr.ing.Nicolae Ileana Diana

Semnatura titularului

Data avizarii in departament Director de departament,
03.10.2025 S.l.dr.ing. Nicolae ENESCU

Semnatura directorului de departament,



http://onworks.net/

Decan,
Prof.dr.ing. Dorin SENDRESCU

Semnatura decanului



