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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2025 - 2026

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2. Facultatea

Automatica, Calculatoare §i Electronica

1.3. Departamentul

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.4. Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii universitare

Licenta

1.6. Forma de organizare

IF

1.7. Programul de studii

Calculatoare /1.2060101010

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Programare embedded

2.2. Titularul activitatilor de curs

Dumitrascu Eugen

2.3. Titularul activitatilor de seminar/ laborator

Nedianu Gabriel, Vrajitoru Nicolae

2.4. Anul de studiu

2

2.5.
Semestrul

2

2.6. Tipul de
evaluare

E

2.7. Regimul
disciplinei

DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs | 2 3.3. sem./lab./pr. | 0/2/0
3.4. Total ore din planul de invatamant | 56 din care: 3.5 curs | 28 3.6. sem./lab./pr. | 0/28/0
Distributia fondului de timp - ore/sapt.

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 2
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 8
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
Tutoriat 0
Examinari 1
Alte activitafi.......cceeeeererenennnne. 0
3.7. Total ore studiu individual 19
3.8. Total ore pe semestru 75
3.9. Numairul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Programarea calculatoarelor, Proiectare Logica, Arhitectura Calculatoarelor

4.2. de competente

Programarea in limbajul C

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

e Cursul este prezentat in Power Point cu un video proiector iar
anumite exemple sunt detaliate pe tabla din sala de curs.

laboratorului

5.2. de desfasurare a seminarului/ | e Laboratoarele se desfasoard in sala special amenajatd pentru
disciplinele Hardware si Sisteme incorporate. Lucrrile de
laborator se realizeaza cu placi Arduino si simulari cu
Wokwi.




6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitirii la formarea cirora contribuie parcurgerea
si promovarea disciplinei

Studentul/Absolventul:
1. Descrie, identifica arhitectura sistemelor embedded (incorporate), fundamentele
programarii embedded, inclusiv gestionarea memoriei, interactiunea cu perifericele

H

si utilizeaza limbajele de programare specifice sistemelor Incorporate si inteligente
din domeniul stiintei calculatoarelor si tehnologia informatiei precum si modul lor
de aplicare in probleme concrete.

>

Cunostinte

Studentul/Absolventul:

1. Vaavea aptitudini in utilizarea limbajelor, mediilor si tehnologiilor de programare si
instrumente specifice (algoritmi, scheme, modele, protocoale etc.) in rezolvarea de
probleme bine definite din programarea sistemelor embedded.

2. Modeleaza la nivel de sistem embedded si realizeaza interfete si sisteme bazate pe
microcontrolere si microprocesoare, folosind proiectarea hardware — software
integrata (co-design) si ingineria programarii.

3. Evalueaza si selecteaza, adapteaza si extinde mijloacele de proiectare asistatd de
calculator (CAD), pachetele hardware si software dedicat, pentru implementarea
sistemelor embedded.

4. Dezvolta abilitati de lucru eficient in echipa pentru dezvoltarea de solutii integrate in
domeniul embedded.

Studentul/Absolventul:

1. Arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor profesionale,
economice si de culturd organizationala.

2. Aplica bunele practici in dezvoltarea sistemelor embedded, inclusiv scrierea de cod
eficient si bine documentat.

Aptitudini
(Abilitati)

Responsabilitate
si autonomie

£

7. Continuturi

7.1. CURS Modalitatea de Metode de predare Fond de timp
desfasurare alocat (ore)
1. Introducere in sisteme | fatd in fata Prezentare PowerPoint 4
embedded
2. Dispunerea memoriei fata in fata Prezentare PowerPoint 4

in limbajul C. Stocarea
datelor si conversii
intre diferite tipuri de

date
3. Operatori in limbajul C | fatd in fata Prezentare PowerPoint 2
4. Tipuri de date definite | fatd in fata Prezentare PowerPoint 4

de utilizator. Structuri
si uniuni in limbajul C

5. Functii si macro-uri fatd in fatd Prezentare PowerPoint 4

6. Pointeri. Aritmetica | fatd in fata Prezentare PowerPoint 4
pointerilor

7. Tablouri. Clase de | fatdin fatd Prezentare PowerPoint 4

stocare a memoriei §i
modificatori de date

8. Analiza  statica  a | fatd in fata Prezentare PowerPoint 2
codului




Bibliografie:
1. C for Engineers and Scientists: An Introduction to Programming with ANSI C, Bronson, G.J.,
1992, West Publishing Company

2. A First Book of ANSI C, Fourth Edition (Introduction to Programming) 4th Edition, Bronson,
G.J., 2007, Cengage Learning

3. The C Programming Language, Second Edition, Kernighan, B.W., Ritchie D.M., 1988,
Prentince Hall

4. The C Book, Banahan, M., Brady, D., Doran, M., 1991

5. Making Embedded Systems, 2024, O'Reilly

7.2. Seminar/laborator/proiect Modalitatea de Metode de predare Fond de timp
desfasurare alocat (ore)
Laborator
1. Introducere in fatd in fata Lucréari de laborator cu 2
Microcontrolere si exemple pentru
Arduino implementare cu Arduino
2. Intrari si iesiri digitale | fata in fatd Lucrari de laborator cu 4
si analogice exemple pentru
implementare cu Arduino
3. Semnale PWM. fatd in fata Lucréri de laborator cu 4
Aplicabilitate in exemple pentru
Arduino implementare cu Arduino
4. Citirea valorilor fatd in fata Lucrari de laborator cu 2
analogice - ADC exemple pentru
implementare cu Arduino
5. Introducere in afisaje - | fatd in fata Lucriari de laborator cu 4
7-segmente exemple pentru
implementare cu Arduino
6. Afisaj LCD cu interfatd | fata in fata Lucrari de laborator cu 4
12C exemple pentru
implementare cu Arduino
7. Interfatd simpld cu | fatd in fata Lucrari de laborator cu 4
utilizatorul: butoane si exemple pentru
meniuri pe LCD implementare cu Arduino
8. Sistem de parcare - | fatdin fata Lucrari de laborator cu 4
Radar exemple pentru
implementare cu Arduino

Bibliografie:
1. Curs Arduino, 2024, Robofun

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
Disciplina Programare Embedded poate fi corelata direct cu asteptarile tuturor actorilor prin echilibrul
intre teorie si practica, integrarea standardelor profesionale, folosirea echipamentelor reale si dezvoltarea
competentelor de adaptabilitate si rezolvare de probleme, astfel incat absolventii sa fie relevanti atat
academic, cat si profesional.

9. Evaluare

9.1. Criterii de 9.2 Metode de evaluare 9.3. Pondere din nota

Tip activitate «
p v evaluare finala

9.4. Curs Grila cu intrebari Examen scris 50%




9.5.
Seminar/laborator/proiect

L: Lucrari practice de
laborator si  proiect
final

Notare pe parcurs in
cadrul  lucrarilor de
laborator si evaluarea
proiectului final

50%

9.6. Standard minim de performanta

Nota examenului scris de tip grila va avea o pondere de 50% din nota finala
Media obtinuta la lucrarile de laborator si proiectul final va avea o pondere de 50% din nota finala.
Minimul mediei ponderate este de 5.

Data completarii
01.10.2025

Data avizarii in departament
03.10.2025

Titular de disciplina,
S.l.dr.ing. Eugen DUMITRASCU

Semnatura titularului

Director de departament,
S.l.dr.ing. Nicolae ENESCU

Semnatura directorului de departament,

Decan,
Prof.dr.ing. Dorin SENDRESCU

Semnatura decanului




