MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA
FACULTATEA DE AUTOMATICA, CALCULATOARE SI ELECTRONICA
DEPARTAMENTUL DE CALCULATOARE $I TEHNOLOGIA INFORMATIEI

ROMANIA

FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2025 - 2026

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2. Facultatea

Automatica, Calculatoare si Electronica

1.3. Departamentul

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.4. Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii universitare

Licenta

1.6. Forma de organizare

IF

1.7. Programul de studii

Calculatoare /12060101010

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

2.2. Titularul activitatilor de curs

Marius MARIAN

2.3. Titularul activitatilor de seminar/
laborator

Alexandra VULTUREANU-ALBISI
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3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)
3.1. Numarul de ore pe saptamana 5 din care: 3.2 curs 2 | 3.3.sem./ lab. 1/2
3.4. Total ore din planul de invatamant 70 din care: 3.5 curs 28 | 3.6.sem./ lab. 14/28
Distributia fondului de timp - ore/sapt.
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
Pregéatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutorat -
Examinari 14
Alte activitati: consultatii 7
3.7. Total ore studiu individual 55
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numirul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum semestrul 1.

Nu sunt necesare. Este vorba de un curs introductiv, corespunzator anului I,

4.2. de competente | e

Studentul este in castig dacd poseda deja competentele din lista de mai jos (insa

studiul disciplinei 1n lipsa acestor competente nu este penalizator):

e Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii,

Comportarea onorabild, responsabild, etica, in spiritul legii pentru a asigura

reputatia profesiei;

e Demonstrarea spiritului de
cunostintelor profesionale, economice si de culturd organizationala.

initiativd  si

actiune pentru actualizarea

5. Conditii (acolo unde este cazul)




Predarea cursului se face folosind calculatorul, reteaua Internet si
videoproiectorul. Pentru unele explicatii mai detaliate ale
conceptelor ilustrate in diapozitivele suport de curs si pentru a
raspunde intrebarilor adresate de studentii din sala se foloseste
tabla. Studentilor li se recomanda sa exerseze luarea notitelor (in
scris, pe caiete de tip matematicd). Se asigura suport de curs 1n
format electronic si acces la documentatii actualizate. Procesul de
predare are urmatoarea structura:
e 70% prezentare teoretica, pe baza suportului de curs
(diapozitive);
e 30% activitate interactiva (demonstratii practice si dialog cu
studentii).

5.1. de desfasurare a cursului

Strategii de transmitere si insusire a cunostintelor utilizate:
expunerea, interogarea, deductia, testarea, evaluarea continua si
sumativa.

OBS: cursul poate Tmbind mai multe metode de predare: clasic,
online (in functie de decizia Senatului universitatii si Consiliului
facultitii), cu videoproiector.

Sunt prezentate exemple si sunt rezolvate diverse exercitii si
probleme pe baza notiunilor teoretice prezentate la curs, clasic si
cu utilizarea unor medii de programare si simulare specifice.

La seminar si laborator se utilizeaza tabla pentru exemplificarea
algoritmilor si a diferitelor tehnici de programare studiate, plus o
retea de calculatoare. Acestea sunt folosite Impreuna cu medii de
programare integrate pentru exemplificarea conceptelor prezentate
5.2. de desfasurare a seminarului/ | la curs, precum si pentru rezolvarea unor tipuri de probleme
laboratorului propuse studentilor la laborator.

Studentii vor fi expusi si se va Incuraja experimentarea si lucrul cu
mai multe tehnici, aplicatii si librarii software de uz comun.
Studentii vor fi implicati in exercitii practice de manipulare a
algoritmilor si a conceptelor de programare predate. Notitele si
caietele de curs sunt obligatorii la curs, seminar si laborator,
studentilor urmdrindu-li-se strategia de abordare si de rezolvare
practicd a problemelor propuse.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatirii la formarea cérora contribuie parcurgerea
si promovarea disciplinei

Y
En
Z. Studentul/absolventul identificd si descrie concepte, principii si metode de bazd din
§ matematica, fizica, chimie, desen tehnic, economie si informatica.
@)

Studentul/absolventul:
1. opereaza cu concepte, principii si metode de baza din matematica, fizica, chimie,
E2 desen tehnic, economie si informatica.
o]

2. rezolva probleme de matematica, fizicd si chimie cu aplicabilitate in inginerie si
valideaza solutia obtinuta.

3. efectueaza calcule ingineresti si economice de complexitate medie si le asociaza cu
reprezentari grafice, letrice sau specifice proiectarii asistate de calculator.

4. descrie fenomene si procese fizico-chimice si economice.

Aptitud
(Abilit




si autonomie

5>

Responsabilitate

Studentul/absolventul:

2.
3,
4.

1. aplica valorile eticii si deontologiei profesiei de inginer.
practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea deciziilor.
comunica eficient despre activitatile de inginerie cu o gama larga de public.

este angajat in invatarea pe tot parcursul vietii pentru dobandirea si implementarea
cunostintelor, dupa cum este necesar, folosind strategii de invatare adecvate.

7. Continuturi

cu functii din libraria standard C; specificatori
de formatare si conversie

fizica)

Modalitatea Fond de
7.1. Curs de Metode de predare | timp alocat
desfasurare (ore)
1. Introducere in calculatoare
e notiuni de baza; calculatorul numeric, " 5
arhitectura von Neumann; memoria; limbaje Fata in faga (c}l 2
. prezenta fizica)
de programare, componentele compilatoarelor; ’
cod sursa, cod obiect, librarii, cod masina.
2. Introducere in limbajul de programare C Predarea cursului se face
e Anatomia unui program C; concepte asociate ; 5 folqsmd video
memoriei calculatorului; concepte specifice Fafd in faga ,(%u proiectorul. 2
. . . prezenta fizica)
algoritmilor; limbajul pseudocod, scheme . .
log Exemplificarea practica a
ogiee conceptelor prezentate si
3. Dezvoltarea structurata a programelor Fata in fatd | rezolvarea problemelor
e Tipuri de date; structuri de control; structuri de | (cu prezenta | se face direct in mediul 2
decizie; structuri iterative; operatori aritmetici | fizica) vizual de prezentare
4. Mecanisme de control al programului Fati in fatd programare / etc.
e  Alte structuri de decizie; alte structuri (cu prezenti . 2
. . cr . — s ’ Cursul este structurat in
iterative; operatori logici; operatori relationali | fizica) ..
5 Functiin C raportul de mai jos:
- runciiin ) o L 1. 80% prezentare|
e  Modularizarea codului; sintaxa specifica; .
. . ; . . teoretica, pe baza
antetul si prototipul unei functii; declaratii si .
definitii; fisiere antet (header); libraria 5 A 5 suportului_ de - curs
CHnL, 1S . . Fatd in fata (diapozitive);
standard C; mecanisme de transmitere a (cu prezenti 2
variabilelor; clase de stocare a identificatorilor | fizicd) 2. 20% activitate
(durata de stocare; orizontul de vizibilitate; interactiva  (dialog
linkage); recursivitate si iteratie; stiva apelului cu studentii)
functiei
6. Tablouriin C Fata in fata
e Introducere; definirea tablourilor; tablouri (cu prezenta Materialele necgsare ‘_’QT
unidimensionale si multidimensionale; fizica) f}[ dputs'? la ) dlsrf)ozr,uz: ,
transmiterea tablourilor catre functii; tablouri studeniror lri orma
i L o N electronic si in format
cu lung.lme variabila; sortarea si cautarea in tiparit.
tablouri
7. Pointeri in C Fata in fata Ca strategii de
e  Definitie si initializare; operatori specifici; (cu prezentd transmitere si Insusire 4
transmiterea pointerilor catre functii; expresii | fiZicd) cunostintelor S 2
cu pointeri; aritmetica pointerilor; legitura utilizeaza:  Expunerea;
. . .. . . . . Interogarea;  Deductia;
dintre pointeri si tablouri; tablouri de pointeri ’
— — — Testarea; Evaluarea
8. Siruri de caractere in C Fata in fata finali.
e Concepte fundamentale; functii specifice din (cu prezenta )
libraria standard C fizica)
9. Formatarea intrarii/iesirii in C Fata in fata
e  Fluxuri de intrare si iesire; formatarea iesirii (cu prezentd )




10. Structuri, uniuni, enumerari, manipularea bitilor

Fata in fatd

e  Definitii si sintaxa; operatori specifici (Cu. I{rezenga 2
fizica)
11. Prelucrarea fisierelor in C Fata in fatd
e Fisiere si fluxuri (stream-uri); functii ale (cu prezenta
librériei standard C; acces secvential, acces fizica) :
aleatoriu
12. Structuri de date in C Fata in fata
e  Alocarea dinamicd a memoriei; liste inlantuite; | (cu prezentd )
stiva; coada; arbori fizica)

13. Preprocesorul

Fata in fata
(cu prezenta 2

Directive specifice; compilarea conditionata L
fizicd)

14. Alte concepte specifice limbajului C

Redirectarea intrarii/iesirii; liste cu numar
Fata in fata

(cu prezenta 2
fizicd)

variabil de argumente; argumente in linie de
comanda; compilarea programelor cu figiere
multiple; terminarea programelor; alte

chestiuni de alocare dinamica

Bibliografie:
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4. E.S. Roberts, The Art and Science of C, editura Addison Wesley, 1995, ISBN-13: 978-
0201543223

5. S.P. Harbison, G.L. Steele Jr., C A Reference Manual, editia a V-a editura Prentice Hall, 2002,
ISBN 0-13-089592X.
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. Fond de
Modalitatea tim
7.2. Seminar de Metode de predare P
alocat
desfasurare
> (ore)
1. Reprezentarea informatiei numerice. Baze si sisteme | Fata in fata (cu 5
de numeratie. prezenta fizica)
o . o1 . Fata 1n fatd (cu
2. Algoritmi si descrierea lor in limbajul pseudocod ’ o ( N 2
’ prezenta fizica)
- = Sunt prezentate
. Fatd 1n fatd (cu .
3. Structuri de control ’ <~ . < | exemple si  sunt 2
prezenta fizica) o
- o rezolvate diverse
.. Fata in fata (cu e
4. Functii S 4 ... | exercitili si probleme 2
’ prezenta fizica) S o
s pe baza notiunilor
. Fata in fata (cu . ’
5. Tablouri ’ - .. . .. | teoretice prezentate la 2
prezenta fizica)
— curs.
oL Fata in fata (cu
6. Pointeri ’ PN 2
prezenta fizica)
S - Fata in fatd (cu
7. Structuri, uniuni, enumerari ’ - ( - 2
prezenta fizica)
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. Fond de
Modalitatea tim
7.3. Laborator de Metode de predare aloczt
desfasurare (ore)
1. Initiere in utilizarea mediului integrat de dezvoltare | Fata in fata (cu 5
Code::Blocks prezenta fizica)
2. Structuri liniare si alternative de control al executiei | Fata in fatd (cu 5
programelor prezenta fizica)
. . Fatd in fata
3. Structuri repetitive ata o agq (,C . 2
prezenta fizica)
. T Fata in fatd (cu Sunt prezentate
4. Operatii cu siruri si serii de numere prezentd fizici) exenl1p1e st i sunt 2
5. Functii si procesul de modularizarea programelor. Fata in fatd (cu rezo Y?t.e . ll)\l/erse
Principii de inginerie software ,,divide-et-impera”, | prezenta fizica) exercllo,u st pro qune 2
,.Keep it simple”, ,,single responsibility”. pe  baza notluntior
- = teoretice prezentate la
.. .. . Fata in fata (cu
6. Recursivitate si iteratie ’ <~ . <\ | curs. 2
prezenta fizicd)
. Fata in fata (cu
7. Tablouri de elemente ’ < o - < | Studentul este 2
prezenta fizicd) | . R
— incurajat sa isi asume
S Fata in fata (cu S N
8. Pointeri et fizic responsabilitati in 2
presenit t{ﬂ(w) direcia  analizei
9. Siruri de caractere in C fe’;rrlltiaﬁaziccilll) problemei si a 2
g 2 10 fata solutiondrii
10. Formatarea intrarii/iesirii in limbajul C aa 1nt~a£va (CP algoritmice/software 2
Igzgiz ?a;;(:l) pentru aceasta.
11. Structuri, uniuni, enumerari ’ o 2
prezenta fizica)
. . . . Fata in fatd (cu
12. Functii specifice C pentru manipularea fisierelor ’ PSINN 2
’ ’ prezenta fizica)
. . Fata in fata
13. Structuri de date in C ataIn vaga (CP 2
prezentd fizica)
. Fata in fata <
14. Evaluare finala (s:?;p tGimana 1 4) Evaluare finald 2
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8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Forvia-Hella Craiova
Netrom Software Craiova

Continutul cursului a fost discutat cu reprezentantii:
C-S Romania SA

9. Evaluare

Tip activitate

9.1. Criterii de evaluare

9.2. Metode de evaluare

9.3. Pondere din
nota finala

9.1. Curs

= Intelegerea
fundamentelor
teoretice
corespunzatoare
programarii
calculatoarelor;

= Capacitatea de a
rezolva cele mai des

intalnite clase de
probleme de
programare cu
ajutorul  tehnologiei

limbajului C;

= Capacitatea de a
realiza conexiuni intre
notiunile predate;

= Capacitatea de analiza
si sintezd Intr-un
scenariu concret de

Examen: proba scrisa.

Asistentd  examen: 2
examinatori interni.

Conditia de participare la
examen: efectuarea tuturor
lucrarilor de laborator si
rezolvarea tuturor temelor
de casa.

Examenul se sustine 1n sala
repartizatd de decanat, iar

testul de laborator se
desfasoard, in principiu, in
ultima saptamana a
semestrului.

40 — 50% (se coreleaza
cu nota de laborator)

rezolvare a  unei
probleme.
Seminar:
= Capacitatea de
analizd, identificare
) solutie  optima si | Evaluare pe parcurs a | 5. (se coreleazi cu
9.2. Seminar rezolvare a | performantei individuale a

problemelor propuse;

=  Solutiile aplicatiilor se
prezintd si se discutad
in cadrul grupei.

studentului.

nota de laborator)

9.3 Laborator

Laborator:

= (Capacitatea de
analiza, identificare
solutie  optimd  si
rezolvare a

problemelor propuse;

= Rezolvarea corectd a
temelor de casa
propuse;

= Identificarea corecta a
principiilor precum si
aplicarea de solutii
optime;

Evaluare pe parcurs a
performantei individuale a
studentului si rezolvarea
tuturor temelor de casa de
catre acesta.

30 —20% (se coreleaza
cu nota de la examen)




=  Solutiile aplicatiilor se
prezinta si se discuta
in cadrul grupei.

9.4. Standard minim de performanta:
» Obtinerea a minimum 50 % din punctajul verificarilor pe parcurs, testarilor la seminar si
verificarii finale.
= (Calculul notei finale se face prin rotunjirea la nota intreagd a punctajului final.

Data completarii Titular de disciplina,
29.09.2025
Prof. univ. dr. ing. Marius MARIAN

Semnatura titularului

Data avizarii in departament Director de departament,
30.09.2025 S.L. dr. ing. Nicolae ENESCU

Semnatura directorului de departament,

Decan,
Prof. dr. ing. Dorin SENDRESCU

Semnatura decanului



